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Introduccion.

Con base en los Casos y Herramientas planteadas por el profesor se
desarrollaran productos a través de la aplicacion del Proceso de
Disefio basado en El Modelo General del Proceso de Disefio. A través
del trabajo en equipo en diferentes niveles se desarrollaran productos
para el beneficio del ser humano.

OBJETIVO GENERAL:

Tomando como referencia el "Modelo General del Proceso de Diseho",
basandose en los conocimientos del entorno cercano y a partir de la
preparacion previa de las fases de caso y problema por parte del
profesor y el alumno, al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

Definir la forma de un objeto en relacién con su uso y diversas
funciones.

Disefar objetos sencillos empleados en diferentes actividades
(recreativas, laborales, educativas, limpieza, higiene y domesticas),
gue solucionen problemas de disefio, con base al nivel de desarrollo
creativo adquirido y aplicando el lenguaje formal del disefio.

Realizar fundamentalmente las fases de hipotesis, proyecto y
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realizacion.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

ePlantear un problema de disefno industrial y generar soluciones,
enfatizando el uso y la funcion.

eDesarrollar propuestas de disefio con base en el conocimiento del
entorno comunitario integrando diferentes materiales.



eAplicar un proceso de disefo (preferentemente a partir del "Modelo
General del Proceso de Disefio").

eConfigurar los productos resolviendo los aspectos estructurales,
funcionales y de apariencia, de manera integrada.

eRepresentar las propuestas de disefio por medio de bocetos y
modelos funcionales

Unidad tematica 1.Definicion del problema y requerimientos

1 Introduccién (Cronograma y Reglas del Juego)
2 Integracion de equipos

3 Busqueda de un Caso

4 Definicion de un problema y un tema

5 Busqueda de problematicas especificas

6 Matriz de conceptos y Secuencias de uso

7 Requerimientos en frases cortas y claras

8 Hipotesis. (1 o 2 cuartillas)

Unidad tematica 2. Definicion del concepto y desarrollo de la
forma

9 Proyeccion. Bocetaje rapido y sencillo de los requerimientos
10 Bocetaje detallado de los conceptos mas relevantes

11 Seleccion de las propuestas y combinatorias

12 Integracidn en una propuesta final

Unidad tematica 3. Verificacion de la forma y los objetos del
objeto

13 Analisis de los detalles (verificar interaccidon de los objetos,
subsistemas y sistema completo: uso, funcién, espacio, energia,
produccidon, materiales, procesos, peso, modularidad en transporte)
14 Modelos volumétricos y/o funcionales

Unidad tematica 4. Retroalimentacion y exposicion de
resultados

15 Pruebas y retroalimentacién
16 Exposicion de resultados (Diapositivas realizadas, bocetos
digitalizados y modelos virtuales y/o fisicos)



Unidad tematica 5. Desarrollo del prototipo o modelo fisico y
de la presentacion

16 Desarrollo de planos generales

17 Revisién y calificacion final del prototipo o modelo fisico
18 Elaboracion de carteles de presentacién 19 Expocyad
presentacion y evaluacion final

Asistencia: Somos un equipo, y como tal debemos actuar. Si los
integrantes del equipo no estan completos en cada clase, esa revisién
no le cuenta al equipo completo. No voy a revisar a medio equipo, Si
es asi, también es media calificacion. Como en un trabajo o un
despacho, si no asisten se les levanta una inasistencia y a las tres
inasistencias un acta administrativa, que causa baja. Vamos a
trabajar con base en las clausulas de tiempos de entrega de un
proyecto profesional. Si algun alumno va a faltar debe de solicitar el
dia, con una semana de anticipacion. Cada equipo debe tener un
representante para las revisiones grupales.
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